S CIAGAD DESPORTIVA DE BILHAR
DO ALGARVE E ALENTEID

ADBAA - ASSOCIACAO DESPORTIVA DE BILHAR DO ALGARVE E ALENTEJO

EDITORIAL

Para a época desportiva de 2025/2026 a ADBAA elaborou o presente regulamento que rege
e orienta a participacdo das equipas nas suas competigoes.

A ADBAA sauda todas as equipas e jogadores que vao participar nas suas provas, desejando
a todos uma saudavel presenca e participagdo

REGULAMENTO

O presente regulamento diz respeito as competi¢cdes de Pool Portugués organizadas pela
ADBAA na época desportiva de 2025/2026

Artigo 12 - TIPO DE COMPETICOES - (quadro competitivo)

A ADBAA vai realizar na época desportiva de 2025/2026 as seguintes competi¢des na
modalidade de Pool Portugués (Bola 8)

1- LIGA PRINCIPAL ADBAA (4x4) (Campeonato de Pool Portugués Regional)
2- TACA PRINCIPAL -ADBAA (4x4)

3- LIGA 2 - ADBAA (3x3)

4- TAGA 2 -ADBAA (3x3)

5- LIGA WWDESIGN

6- LIGA DE DUPLAS

Artigo 22 - DESCRICAO DAS COMPETIGCOES

a) 1-LIGA PRINCIPAL ADBAA - FASE REGULAR “SERIES”



b)

d)

Esta Liga é organizada pela divisdo em séries locais e constituida por X equipas, em
sistema de “Poule” a duas voltas, apurando as equipas por percentagem para uma fase
final regional concentrada.

Modo Jogo: 4 x 4, ficha de 16 partidas.
4 Jogadores + 3 suplentes
Inscri¢do: 160 Bolas

Nesta competicdo sera estabelecido um RANKING INDIVIDUAL dos jogadores por cada
série, sendo atribuido um ponto por cada partida ganha individualmente.

No Final serdo apurados por percentagem os jogadores a disputar a Fase Final Regional
Individual.

Sé poderdo participar na Fase Final Regional Concentrada os jogadores que durante a
disputa da Fase Regular (Séries Locais) realizarem um n2 de jogos, no minimo
correspondente a 20% do numero total de jogos possiveis realizar durante essa fase
em cada série.

2- TACA PRINCIPAL ADBAA

Competicdo organizada entre todas as equipas inscritas na Liga ADBAA e disputada em
eliminatdrias a duas maos — (sorteio puro)

Modo Jogo: 4 x 4, ficha de 16 partidas.

4 Jogadores + 3 suplentes

Inscrigdo gratuita

3- LIGA 2 (3x3)- ADBAA

Esta Liga é dividida em séries locais e constituida por X equipas, em sistema de “Poule”
a duas voltas, apurando as equipas por percentagem para a fase final Distrital.
Modo Jogo: 3 x 3, ficha de 12 partidas.

3 Jogadores + 2 suplentes

Inscri¢gao: 130 Bolas

Nesta competicao serd estabelecido um RANKING INDIVIDUAL dos jogadores por cada
série, sendo atribuido um ponto por cada partida ganha individualmente.

No Final serdo apurados por percentagem os jogadores a disputar a Fase Final Regional
Individual.

Sé poderdo participar na Fase Final Regional Concentrada os jogadores que durante a
disputa da Fase Regular (Séries Locais) realizarem um n? de jogos, no minimo
correspondente a 20% do numero total de jogos possiveis realizar durante essa fase
em cada série.

4-TACA 2 (3x3) -ADBAA
Competicdo organizada entre todas as equipas inscritas na Liga 2 -ADBAA (sorteio
puro).

Eliminatéria a duas maos.
Modo Jogo: 3 x 3, ficha de 12 partidas.



f)

g)

h)

3 Jogadores + 2 suplentes
Inscrigdo gratuita

5- LIGA WORLDWIDE DESIGN - WWD

Competicdo dividida em séries locais e constituidas por X equipas em sistema de
“Poule” a duas voltas, apurando-se as equipas por percentagem para a Fase Final
Regional

Modo de Jogo:

Ficha de 3 jogos individuais (race to 4 cada jogo) - 3 jogadores + 3 suplentes

Inscricdo: 80 bolas

6- LIGA DE DUPLAS

Esta competicdo, incluida pela segunda vez no regulamento, serd disputada por
equipas constituidas por 2 jogadores podendo cada equipa ter mais um suplente se
assim o entenderem.

A competicdo sera disputada por séries (zonas) .

Ficha de 9 jogos de duplas

Inscri¢cdes: 2 ou 3 jogadores — 60 Bolas

6- FASE FINAL REGIONAL — EQUIPAS

A Liga Principal ADBAA (4x4) sera disputada num formato de duplo KO entre as
melhores equipas apuradas da primeira Fase regular, divididas em 2 Fases "Fase
intermedia 16 equipas e Fase Final de 16 equipas". Nesta fase final havera pagamento
de taxa de jogo

Apds a disputa desta Fase Final serd encontrada a Equipa vencedora da Liga e sera
estabelecida uma classificacdo das dezasseis melhores equipas da Liga.

Esta classificacdo podera determinar no futuro duas situacdes:

- As equipas poderdo vir a participar noutras competicdes inter-regionais, nacionais
ou internacionais, por ordem de mérito, se vier a haver possibilidade de as inscrever,
mediante condi¢Oes a acordar.

- As dezasseis equipas poderdo a vir a integrar uma Primeira Divisdo para a época
2026/2027 caso a ADBAA venha a regulamentar nesse sentido auscultando a opinido
dos interessados nomeadamente de todas as equipas inscritas na Liga

FASE FINAL REGIONAL — LIGA 2 (3x3) -ADBAA

A Liga 2 -ADBAA sera disputada num formato de duplo KO entre as melhores equipas
apuradas da primeira Fase regular, divididas em 2 Fases "Fase intermedia 16 equipas e
Fase Final de 16 equipas". Nesta fase final haverd pagamento de taxa de jogo

Apds a disputa desta Fase Final serd encontrada a Equipa vencedora da Liga e demais
classificacoes

Caso o numero de inscricdes ndao permita a realizacdo da Fase Final nos moldes atrds
descritos a Organizacdo determinard como efetuar a competicdo de acordo com o
estabelecido na alinea c) do presente artigo.



i)

A ADBAA equaciona num futuro préximo organizar Opens Individuais em datas a
determinar que estabelecerdo um Ranking Individual entre os participantes e que
também no futuro poderdo conduzir ao terminus dos Rankings Individuais obtidos pela
participagao nas provas por equipas

Artigo 32 - COMPOSIGAO DAS EQUIPAS

1-

Na Liga Principal ADBAA (4x4) as equipas sdo compostas pelos jogadores que, a data
do termo do prazo para a entrega das Listas de Constituicdo das Equipas constem das
referidas listas

Por cada Equipa admite-se um minimo de 5 e um maximo de 7 jogadores.

Se uma equipa ndo inscrever o total de jogadores logo no inicio da competicdo podera
completar o quadro de jogadores durante a mesma, até ao fim do periodo das
transferéncias, periodo que sera estabelecido por comunicado pela Organizacao

Na Liga 2-ADBAA (3x3)as equipas sdao constituidas por um minimo de trés e um
maximo de 5 jogadores

Se uma equipa ndo inscrever o total de jogadores logo no inicio da competicdo podera
completar o quadro de jogadores durante a mesma, até ao fim do periodo das
transferéncias, periodo que sera estabelecido por comunicado pela Organizacao

As Equipas podem ser constituidas por jogadores de qualquer nacionalidade, sexo ou
idade;

Com o objetivo de incrementar a pratica desportiva,

4.1 - Em qualquer das Ligas, equipas constituidas por atletas com menos de 23 anos
(Sub-23) n3do pagardo qualquer valor de inscri¢cdo. (tenham idade igual ou inferior a 23
anos no ano de 2025)

4.2 - Em qualquer das Ligas, equipas femininas ndo pagarao qualquer valor de inscri¢do.
4.3 — Um Clube (associa¢do; Café; etc) que além da sua ou suas equipas principais

apresente uma Equipa referida nos pontos 4.1 ou 4.2 tera um desconto de 10% na
inscricdo das equipas na Liga onde inscrever as equipas referidasem 4.1 e 4.2

Artigo 42 - TRANSFERENCIAS

Existe um periodo de transferéncias ou altera¢des nas equipas durante o periodo a definir em
comunicado para o efeito.



A Lista de Atletas para a 1.2 volta sera a constante na lista de constituicdo de equipas entregue
até a data do termo prevista.

A Lista de Atletas para a 2.2 volta e Fase seguinte serd a constante na lista de constituicdo de
equipas para a 2.2 volta, entregue no periodo de transferéncia apresentado.

Todas as equipas poderdo inscrever um jogador no seu plantel, em qualquer altura da época
até ao periodo de transferéncia desde que o plantel ndo tenho o nimero maximo de jogadores
na competicdo oficial — 7 jogadores na Liga ADBAA e 5 jogadores na Liga 2.

Apds o final do periodo de transferéncias ndao sera possivel inscrever mais jogadores até ao
final da época

A organizacdo tera de ser avisada de novas inscricdes sempre num periodo minimo de 24
horas e efetuando o pagamento imediato do valor estipulado para cada jogador

Artigo 52 - EQUIPAMENTO

Os membros de cada equipa jogam obrigatoriamente equipados com um Pdlo da sua Equipa,
que os distingue dos adversarios. Pélo de equipa, calcas pretas, meias pretas de cano alto e
sapatos pretos (classicos e desportivos). Todos os jogadores da mesma equipa tém que ter
Pélo Igual.

A infracdo deste artigo serd penalizada como estipulado pela equipa adversaria, podendo a
mesma exigir a vitoria nos confrontos em causa.

Jogador que ndo esteja devidamente equipado ndo poderd participar nas partidas em que
estiver inserido na ficha de jogo.

Se uma equipa permitir a participacdo de jogador da equipa adversdria indevidamente
equipado nao poderd invocar qualquer reclamacdo apds a partida realizada.

Artigo 62 - RECINTO PARA REALIZAR OS JOGOS

Na condicdo de visitada, cada equipa deve realizar os jogos no recinto indicado na sua Ficha de
Inscricdo (Clube, café ou saldo de jogos). Em casos justificados podera o recinto ser alterado
mediante autoriza¢do da organizacao.

Artigo 72 - MESAS DE JOGO

O recinto da equipa deve ter 1 ou 2 mesas homologadas de Pool Portugués (8 pés) ou de Pool
caso a competicdo assim o exija, ndo se podendo assim utilizar mesas de 7, 8 e 9 pés numa
competicdo que ndo seja a indicada.

No Pool PT, é obrigatdrio que todas as mesas tenham bolsas com as medidas de 9 cm a 10 cm
e um pano de jogo oficial de competicdo recomendado pela organizagao.



Artigo 82 - INSCRICAO

A equipa serd considerado como inscrita, apdés pagamento do valor da inscricdo,
impreterivelmente até a data estipulada para o efeito e com a entrega de todos os
documentos exigidos

Artigo 92 - FICHA DE INSCRICAO

Para que a inscricdo possa ser validada, a ficha de inscricdo deverd estar completamente
preenchida de forma legivel e entregue 4 organiza¢do com o respetivo pagamento.

S6 serdao admitidas as equipas a competir apds comprovativo do pagamento da respetiva
inscricdo e da inscricdo dos jogadores

Artigo 102 - DOCUMENTACAO OBRIGATORIA

Para a inscricdo da equipa é obrigatério o preenchimento da ficha de inscricdo na integra e
anexar uma fotografia atual e fotocdpia do Bl de cada jogador.

Por cada jogador inscrito pagara a importancia de 20 Bolas, para obtencdo da licenca tipo B da
FP de Bilhar. Esta importancia sera transferida para a Federacdo Portuguesa de Bilhar de
acordo com a homologacdo das provas da ADBAA pela FPB

Artigo 112 - MESAS E BOLAS

As mesas e as bolas tém de estar bem limpas, assim como deve haver na sala um pano para
eventualmente se limpar bolas. (caso ndo ocorra, a equipa adversaria deverd de relatar o
mesmo a organizacgdo).

Artigo 122 - ELEMENTOS DE APOIO AO JOGO

Deve existir junto de cada mesa de jogo o equipamento necessdrio para o seu decorrer,
nomeadamente giz, rabeca e um triangulo por mesa.

Artigo 132 - MARCACOES VISIVEIS

As mesas deverao possuir as marcacGes bem visiveis.

Artigo 142 - RESPONSAVEIS

A entidade que inscreveu a equipa e a pessoa responsavel (conforme Ficha de Inscri¢do) sdo os
principais responsaveis pelo correto desenrolar dos jogos no recinto da equipa. A organizacao



de cada encontro é da responsabilidade da Equipa que recebe (visitada), ao qual compete
assegurar o local e o material de jogo, bem como, a existéncia se necessdrio de arbitros e
marcadores

Artigo 152 - PESSOAS ESTRANHAS

Pessoas estranhas ao jogo ndo podem permanecer nas imedia¢Ges das mesas (minimo dois
metros de distdncia). Cabe aos responsaveis das casas aplicar esta norma, aos adversarios caso
isso ndo ocorra deverdo de o reportar 4 organizacao.

Artigo 162 - MAXIMO SILENCIO

Deve ser garantido o mdaximo de siléncio possivel na sala, em especial a todos os que estdo
envolvidos na prova, jogadores e responsaveis. Sabemos, que os jogos serdo disputados em
casas comerciais, devera de haver Fair Play e compreensdo nas equipas em competi¢do.

Artigo 172 - MESAS LIVRES

As mesas de jogo tém de estar livres quinze minutos antes da hora do inicio dos jogos (15
minutos de aquecimento para a equipa visitante), em caso de atraso e o periodo de
aquecimento fica sem efeito.

Fica sempre ao critério da equipa da casa a utilizagcdo ou ndo das duas mesas de jogo.

Artigo 182 - PERIODO DE JOGO

As Equipas visitadas terdo obrigatoriamente, de conceder um periodo de quinze minutos a
equipa visitante, para esta se adaptar as mesas de jogo, caso se cumpra o artigo.172.

Artigo 192 - TEMPO DE JOGO

O periodo de tempo dos jogos realizados e os quinze minutos a conceder a equipa visitante
para esta se adaptar as mesas de jogo sera da responsabilidade das equipas.

Artigo 202 - PAGAMENTO DO TEMPO DE JOGO

O Sistema a aplicar serd o do pagamento pela equipa visitada.

Artigo 212 - RECUSA EM JOGAR

A equipa visitante podera recusar-se a jogar, se alguma das alineas anteriores ndo seja
cumprida.



Sé o poderdo fazer apds contactar a organizagdo e preencher a ocorréncia por escrito e
assinado pela equipa adversaria.

Artigo 222 - DATA DOS JOGOS

1-Os jogos serao realizados a segunda-feira ou terca-feira na Liga Principal-ADBAA e quintas-
feiras na Liga 2. As quartas-feiras e quintas-feiras serdo jogadas as Tacas Principal ADBAA, Taca
2 -ADBAA . A Liga WWD e a Liga de Duplas serdo disputadas as sextas-feiras. (Devido &
coincidéncia de Jogos com a FPB podera haver necessidade de revisdo/ajustamento dos jogos
marcados para as sextas-feiras).

Em qualquer momento e devido 4 possibilidade de sobreposicdo de datas pela quantidade de
jogos das vdrias competicdes a Organizacdo poderd alterar os dias de realizacdo das vdrias
provas.

2-As equipas terdo um calenddrio dos jogos a efetuar. Se por motivo de forca maior nao
puderem efetuar um jogo no horario marcado no calendario poderdao promover junto da
equipa adversdria a alteragdo do jogo e com o consentimento desta, darem conhecimento a
organizacao com 5 dias de antecedéncia.

3-Os jogos poderdo ser sempre antecipados (informar sempre a organizagdo) e nunca adiados,
exceto com conhecimento de todas as partes envolventes, respeitando o ponto 5.

Os jogos adiados devem ser realizados antes da jornada seguinte. Caso, por for¢ca maior, ndo
seja possivel devem informar sempre a Organizacao

4-A alteracdo de jogo - Serd possivel as Equipas proceder a solicitacdo da antecipacdo ou ao
adiamento de jogos, devendo para isso obter o acordo da Equipa adversdria. Para isso devera
efetuar o pedido de alteracdo através de telefone ou e-mail com o Responsavel ou Capitdo da
Equipa adversdria, com conhecimento para a Organizacdo da ADBAA e a respetiva colocacdo
no detalhe do jogo da pdgina, a comunicar que o jogo foi adiado para determinada data.
5- Um jogo apds ser re-calendarizado ndo poderd ser novamente alterado, o mesmo devera
ser efetuado nessa data marcada.

6- E da responsabilidade da equipa da casa avisar a organizac3o de tal iniciativa, caso ndo o
faca serd ela a responsavel.

7- Caso haja notéria dificuldade em ser remarcado um jogo adiado, a Organizacdo marcara
uma data para a sua realizagdo a qual terd que ser impreterivelmente cumprida, sendo
atribuida derrota por falta de comparéncia a uma ou as duas equipas caso hdo compare¢am ao
jogo.

Artigo 232 - HORARIO INICIAL

O horario inicial do jogo é as 21 horas, com tolerancia de 15 minutes para a chegada (21:15),
com 15 minutes de aquecimento a hora maxima de inicio do jogo é as 21:30 (equipas
atrasadas perdem o direito ao aquecimento), para alteragdo do horério de chegada tem de ser
comunicado pela equipa adversaria, caso contrario uma equipa que chegue atrasada pode
perder os jogos da seguinte forma:



LIGA PRINCIPAL ADBAA

1.1. Apés as 21 h 30 min ------------- 192 a0 42 jogo (sem aviso)
2.1. Apds as 22 h 00 min --------------- 12 a0 82 jogo

3.1. Apés as 22 h 30 min -------------- 12 a0 122 jogo

4.1. Apds as 22:45 h todos os jogos

LIGA WORLD WIDE DESIGN

1.1. Apéds as 21 h 30 min ------------- 12 jogo (sem aviso)
2.1. Apds as 22 h 00 min ------------ 1230 29 jogo
3.1. Apds as 22 h 30 min ------------- 123039 jogo

LIGA 2 — ADBAA e LIGA de DUPLAS

1.1 Apds as 21h 30 min -------—-—---- 12 ao 32 jogo (sem aviso)
2.1 Apds as 22 h 00 min --------------- 12 a0 62 jogo

3.1. Apds as 22 h 30 min --------------- 122092 Jogo

4.1. Apds as 22 h 45 min --------------- todos os jogos

Artigo 242 - ADIAMENTO DO JOGO

N3do podera haver adiamentos ou antecipacées nas duas Ultimas jornadas.

Artigo 252 - ORGANOGRAMA DOS JOGOS

Ver as fichas de jogo de cada competicdo, disponiveis no site da competicao.

Artigo 262 - FORMAS DE JOGAR

Os jogos disputam-se a 1 partida na Liga Principal ADBAA e Liga 2 ADBAA, bem como nas
respetivas Tacas. Caso as equipas empatem, o jogo ficard empatado. Nas Tacas se no final das
duas eliminatérias houver empate sera disputado uma partida de finalissima entre dois
jogadores escolhidos pelas respetivas equipas. O vencedor desta partida determinara a equipa
apurada.

Artigo 272 - REALIZACAO DOS JOGOS

Em cada jogo, as equipas serdo constituidas por X jogadores do plantel.

- LIGA PRINCIPAL ADBAA - sdo constituidas por quatro jogadores a jogar, o Capitdo pode



escolher de entre os da lista de constituicdo de equipas em vigor, jogando os quatro jogadores
contra todos os adversarios (conforme boletim de jogo), sendo o resultado dessa partida
contabilizado para a respetiva equipa; Cada equipa pode fazer constar no Boletim de Jogo, 3
suplentes; A partir do primeiro quadro de jogos, podem ser introduzidas alteracdes com a
entrada de suplentes, ficando estas ao critério do capitdo de equipa; Um jogador que é
substituido, pode regressar ao jogo, apenas num Grupo de Jogos seguinte, tendo
forcosamente que regressar a mesma posicao onde iniciou o jogo; No caso de um dos atletas
inscrito no boletim de jogo, ndo comparecer no inicio do encontro, podera integrar a equipa
na grelha seguinte a sua chegada; Antes de cada jogo, o Capitdo de cada Equipa entrega ao
Capitdo da Equipa adversaria, em simultaneo, a lista com a composicdo da sua equipa,
utilizando o boletim préprio para o efeito;

- LIGA 2-ADBAA - sdo constituidas por trés jogadores a jogar, o Capitdo pode escolher de entre
os da lista de constituicdo de equipas em vigor. jogando os trés jogadores contra todos os
adversarios (conforme boletim de jogo), sendo o resultado dessa partida contabilizado para a
respetiva equipa; A ficha de jogo é constituida por 4 quadros de trés jogos cada. Nos trés
primeiros quadros jogardao os tres jogadores contra todos os adversarios. No 42 e ultimo
quadro a ordem de colocacdo do jogador é arbitrdria. Cada vitéria € um ponto para a equipa
podendo o resultado final ficar empatado

Cada equipa pode fazer constar no Boletim de Jogo, 2 suplentes; A partir do primeiro quadro
de jogos, podem ser introduzidas alteracdes com a entrada de suplentes, ficando estas ao
critério do capitdo de equipa; Um jogador que é substituido, pode regressar ao jogo, apenas
no Grupo de Jogos seguinte, tendo forcosamente que regressar a mesma posicao onde iniciou
o jogo; No caso de um dos atletas inscrito no boletim de jogo, ndo comparecer no inicio do
encontro, podera integrar a equipa na grelha seguinte a sua chegada; Antes de cada jogo, o
Capitdo de cada Equipa entrega ao Capitdao da Equipa adversaria, em simultaneo, a lista com a
composicdo da sua equipa, utilizando o boletim préprio para o efeito. O 42 Quadro podera ser
preenchido apés a disputa dos tres quadros iniciais.

- LIGA WORLDWIDE DESIGN - sdo constituidas por trés jogadores a jogar, o Capitdo pode
escolher de entre os da lista de constituicdo de equipas em vigor, jogando os trés jogadores , 1
contra 1 dos adversarios (conforme boletim de jogo), sendo o resultado dessa partida
contabilizado para a respetiva equipa; Cada equipa pode fazer constar no Boletim de Jogo, 3
suplentes; A partir da segunda partida podem ser introduzidas alteragées com a entrada de
um dos suplentes, ficando estas ao critério do capitdo de equipa; Um jogador que é substituido,
ndo pode regressar ao jogo; No caso de um dos atletas inscrito no boletim de jogo ndo
comparecer no inicio do encontro, perdem esse jogo pelo resultado maximo (4-0); Antes de
cada jogo o Capitdo de cada Equipa entrega ao Capitdo da Equipa adversdria, em simultaneo, a
lista com a composicdo da sua equipa, utilizando o boletim préprio para o efeito. Nos jogos em
casa no 12 encontro e 32 encontro a saida é do jogador da casa. No 22 encontro a saida
pertence ao jogador da equipa visitante.

- LIGA DE DUPLAS - Cada equipa é constituida por dois jogadores podendo cada equipa ter
ainda um suplente. O suplente s6 podera entrar a substituir outro jogador apds a realizacdo de
duas partidas iniciais. O suplente podera sair do jogo e entrard em jogo o jogador que havia
sido substituido. Os dois jogadores jogardo alternadamente durante a disputa de uma partida



e sO poderdo trocar informacgdo sobre a tacada a realizar antes de iniciar a mesma. Quando
iniciada a tacada ndo poderdo trocar informacdo até ao final da mesma. Caso troquem
informacdo durante o decorrer da tacada serad a equipa penalizada com bola na mao para a
equipa adversdria.

Em cada jogo serdo realizadas as 9 partidas podendo o resultado final ir de 9-0 a 5-4. Nos
jogos em casa a saida do 12 jogo é da equipa da casa sendo depois a saida alternada entre as
duas equipas.

A cada vitéria serdo atribuidos 3 pontos e a derrota 1 ponto. A falta de comparéncia é
atribuido zero pontos

A classificacdo das equipas sera estabelecida pelo somatério dos pontos obtidos na disputa
dos varios encontros.

ORDEM DO JOGO

Compete a Equipa visitada indicar qual o nimero das mesas em que vao jogar os atletas nas
diversas posi¢cOes; podendo os jogadores jogar na mesma mesa os 4 jogos (Liga Principal
ADBAA), ou os 3 jogos na Liga 2-ADBAA

Nota: As equipas da casa tém a soberania sobre a decisdo se utilizam 1 ou em 2 mesas.

Artigo 282 - RESULTADOS DE JOGO

A informacado constante nos Boletins de Jogo, bem como os resultados parciais de cada partida
deverdo ser inscritos obrigatoriamente no prazo de 48 horas, pela equipa visitada, no portal de
gestdo desportiva da ADBAA, utilizando a password de acesso disponibilizado a equipa;
Os responsaveis das equipas da casa tem a obrigacdo de colocar os resultados do jogo e os
resultados Individuais de cada equipa na LIGA PRINCIPAL ADBAA e na LIGA 2. Caso isso ndo
ocorra no prazo estipulado anteriormente, as equipas, apds o 1 aviso, serdo penalizadas com a
perca de um ponto na classificacdo da equipa, e obrigados a enviar logo a ficha ao responsavel
da serie, apds 3 ocorréncias destas as equipas ocorrentes perdem por falta de comparéncia os
jogos em causa.

Artigo 292 - CLASSIFICACAO

Na LIGA PRINCIPAL ADBAA a classificacdo é estabelecida pela soma dos pontos conquistados
em cada encontro. Em cada confronto serdo jogados 16 jogos e a cada jogo equivale 1 ponto
num total maximo de 16 em disputa, a equipa que ultrapassar os 8 ganha o confronto e os 4
pontos pela vitéria, em caso de empate a 8-8 as equipas ganham 2 ponto cada. A equipa
derrotada sera atribuido um ponto.



Na LIGA 2- ADBAA a classificacdo é estabelecida pela soma de pontos conquistados em cada
encontro. Em cada encontro serdo jogados 12 jogos podendo terminar com a vitdria da equipa
que ultrapassar os 6 pontos ( de 7-5 a 12-0) ou empatada a 6-6. A equipa vencedora tera 4
pontos e em caso de empate a 6-6 as equipas ganhardo 2 pontos cada. A derrota vale 1 ponto
para a classificagdo.

Em qualquer destas competicdes a falta de comparéncia vale zero pontos.

Faltas de comparéncia: As equipas serdo excluidas da fase final da época numa prova, caso
tenham cometido uma falta de comparéncia durante a época desportiva (injustificavel), nessa
mesma prova.

Caso uma equipa ultrapasse as 3 faltas de comparéncia na Série, serd desclassificada da prova
perdendo todos os direito da época, sendo retirados os pontos & equipa e aos jogadores,
podendo até ser proibida de participar na época seguinte (equipa e jogadores), a organizagao
podera exigir que a mesma pague uma caucdo para entrar na prova. 12 Falta de comparéncia
10€; 22 Falta de comparéncia 20€; 32 Falta de comparéncia 30€.

Uma equipa que se apure para a Fase Final e ndo compareca a mesma serd punida com multa
no valor da inscrigao.

Artigo 302 - REGRAS DE JOGO

Nesta prova serdo utilizadas as regras oficiais da FPB.

Artigo 312 - COTAGOES DOS JOGADORES

Este ano ndo sdo utilizadas cotagGes, em nenhuma das competicdes oficiais.

Artigo 322 - DESISTENCIAS

Se uma equipa desistir ou deixar a prova da época por castigo, serdo anulados todos os
resultados, assim como, os dos seus jogadores com a proibicdo de se inscrever numa préxima
edicdo.

Artigo 332 - FORMA DE DESEMPATE NO FINAL DAS LIGAS

(Equipas)

Os critérios a ter em conta para o desempate entre equipas sdo por ordem ordenada, os
seguintes:

¢ A diferenca entre vitdrias e derrotas nas partidas dos jogos disputados entre as equipas
empatadas, na fase em disputa; (Confronto direto)



e A diferenca de partidas ganhas e perdidas em todas as partidas da fase em disputa;
e Menor média de idades de todos os atletas constantes na Lista de constituicdo de cada
Equipa.

(Jogadores)

Se no final da competicdo dos Rankings Individuais, houver dois jogadores empatados (mesmo
numero de vitdrias), o desempate far-se-a do seguinte modo:

e Fica a frente quem tiver melhor média
e Se subsistir o empate fica a frente quem em confronto direto tiver mais vitérias
e Se subsistir o empate fica a frente quem tiver menos idade

Artigo 342 - DUVIDAS

Qualquer assunto que ocorra durante a prova que nao esteja devidamente estipulado nos
regulamentos deverad ser apresentado a organizac¢do (responsdveis de serie).

Artigo 352 - ATITUDES INCORRECTAS

A organizacdo ndo se responsabiliza por eventuais prejuizos materiais ou humanos
decorrentes desta competicdo, a responsabilidade serd de quem os pratica.

Artigo 362 - CASTIGOS

A organizacdo tem como principal objetivo, o bom desenrolar das provas que organiza e para
isso conta com o Fair-Play, desportivismo e comportamento honrado de Equipas e jogadores.

Equipas e Jogadores que ndo cumpram devidamente os regulamentos e que depois de
informadas continuam a desrespeitar a organizacdo e todos os envolvidos na prova, terdo que
ser advertidos/penalizados.

Os incidentes que ocorram e que sejam objecto de aplicagdo disciplinar serdo analisados num
primeiro momento pela Organizacdo da ADBAA e posteriormente remetidos ao Conselho
Disciplinar da FPB que analisard os incidentes e determinara as sanc¢Ges disciplinares a aplicar.

Artigo 372 - RECLAMACGCOES (apresentacdo de Relatorios)

Todas as equipas tém o direito de se queixar @ organizacao sobre qualquer ocorréncia durante
a época desportiva, atitudes de equipas ou jogadores adversarios, protesto sobre penalizacao
que lhes tenham sido imposta, em relatdrios pedidos pela organizacdo sobre acontecimentos
observados nos jogos. Para tal, o responsdvel de equipa tera que expor & organizacao e por
escrito no prazo de 15 dias apds a data da ocorréncia. Na falta de um dos relatérios das
equipas e que tenha sido pedido pela organizacdo, poderd servir de argumento contra a
mesma. Todas as reclamacbes serdo reencaminhadas para a Organizacdo, analisadas e
respondidas aos interessados.

Artigo 382 - PUBLICIDADE



A divulgacdo de informacdo e publicidade nas competicGes fica ao cargo da organizagcdo. Na
medida do possivel a organizacdo fica encarregue de divulgar as provas e jogos realizados em
jornais, radio, Internet (no site oficial da prova e na pagina do Facebook da organizacdo
interveniente) ou outros.

Artigo 392 - ALTERACAO DOS REGULAMENTOS

A Organizacdo podera em qualquer momento acrescentar ou alterar algum artigo dos
regulamentos.

Caso ocorra, serd sempre feito apds reunido da direcdo da organizacdo e 0s mesmos
publicados no site através de uma noticia/comunicado e divulgado pelos meios usuais de
comunicacao da ADBAA.

Artigo 402 - PREMIOS

Os prémios a atribuir nas diferentes competicdes, na fase de Apuramento e/ou na Fase Final
serdo objeto de Comunicado da Organizacao para o efeito.

Artigo 412 - CONSTITUICAO DA ORGANIZACAO

A organizacdo é da responsabilidade da ADBAA de acordo com os seus Estatutos.



